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. Die POL&IS-Welt

In der POL&IS-Welt werden die Nationen der Erde in
maximal 13 GroBregionen zusammengefasst (eine
detaillierte Beschreibung der Regionen findet sich
im Regelheft Regioneninformationen). Jede Region
kennzeichnet sich durch eine eigene Regierungsform
und wird regiert von einem ,Regierungschef” (z.B.
Prasident, Kanzler oder Kénig). Ihm zur Seite stehen
verschiedene Minister, die Fachaufgaben (berneh-
men und ihn beraten. Dariber hinaus gibt es inter-
nationale Akteure (UN, Weltbank, Weltpresse und
NGOs) die in direkter Zusammenarbeit mit den Re-
gierungen stehen.

Das politische Geschehen der POL&IS-Welt gestaltet
sich vor allem in Diskussionen, Verhandlungen und
Reden, die sich letztendlich in Formularen und Ver-
tragen niederschlagen.

I.1. POL&IS-Regierungsformen

GemabB ihrer politischen Organisationsform und der
verschiedenartigen Stellung und Kompetenz von
Staatsoberhaupt, Regierungschef und Parlament las-
sen sich die Regionen der POL&IS-Welt zum Beispiel
hinsichtlich der Staatsform und des Regierungssys-
tems differenzieren.

[.1.1. Staatsformen
In der POL&IS-Welt unterscheiden wir zwischen fol-
genden Staatsformen:

I.1.1.a. Republik

Die Republik bezeichnet eine Staatsform, in der das
Staatsoberhaupt nicht durch Geburt, sondern tber
das Staatsvolk legitimiert ist. Sie orientiert sich am
Gemeinwesen und Gemeinwohl.

1.1.1.b. Monarchie

Die Monarchie bezeichnet eine Staatsform, in der
ein Monarch das Amt des Staatsoberhauptes innehat
(und bildet somit das Gegenstiick zur Republik). Die
Machtbefugnisse der betreffenden Person kénnen je
nach Form der Monarchie variieren.

1.1.1.c. Diktatur

Die Diktatur bezeichnet eine Staatsform, die sich
durch eine einzelne regierende Person, den Dikta-
tor, oder eine regierende Gruppe von Personen (z.B.
Partei, Militarjunta, Familienclan) mit unbeschrank-
ter Macht auszeichnet (tiblicherweise betrachten sich
Diktaturen selbst als Republik oder Monarchie).

1.1.2. Regierungssysteme

Eine weitere Ausdifferenzierung der Staatsformen
ist iber das Voranstellen des jeweiligen Regierungs-
systems mdglich. Nachfolgend sind die bekanntesten
von ihnen aufgefihrt:

I.1.2.a. Parlamentarische Republik
Die Regierung ist in ihrer Amtsausiibung auf die di-
rekte oder indirekte Unterstiitzung durch das Par-
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lament angewiesen. Hierbei sind die beiden Insti-
tutionen personell miteinander verzahnt und das
Parlament besitzt ausgepragte Kompetenzen, in ers-
ter Linie zur Absetzung der Regierung.

I.1.2.b. Prasidentielle Republik

Der Prasident hat als Staatsoberhaupt auch die Funk-
tion des Regierungschefs inne. Charakteristisch ist
weiterhin die relative Unabhangigkeit der Regierung,
insbesondere des Regierungschefs vom Parlament. Er
kann im Unterschied zu einer parlamentarischen Re-
publik typischerweise nicht durch das politische Miss-
trauensvotum einer Parlamentsmehrheit abgesetzt
werden, sondern nur aufgrund rechtlicher Verfeh-
lungen nach einem Amtsenthebungsverfahren.

I.1.2.c. Semiprasidentielle Republik

Als Mischform aus Elementen der parlamentarischen
und prasidentiellen Republik stehen in einer semi-
prasidentiellen Republik an der Spitze der Exekutive
zwei Personen: Prasident und Regierungschef.

1.1.2.d. Parlamentarische Monarchie

Der Monarch hat nicht die Mdéglichkeit, die Regie-
rung abzusetzen und bt in der Regel wenig Einfluss
auf die Staatsgeschafte aus, da diese von Parlament
und Regierung gefihrt werden. Daher kommen dem
Monarchen zumeist nur reprasentative Aufgaben zu.

I.1.2.e. Konstitutionelle Monarchie

Hier handelt es sich in der Gegenwart zumeist um
Monarchien mit einem Gewaltenteilungssystem, in
dem der Monarch der symbolische Chef der Exeku-
tivgewalt ist. Diese Macht ist in der Praxis an einen
Ministerprasidenten Gibergegangen, der vom Monar-
chen ernannt wird. Der Monarch steht tiber den po-
litischen Parteien und verfiligt tiber verschieden stark
ausgepragte konstitutionelle Vorrechte, um seine
héchste symbolische Rolle als Garant der Staatsver-
fassung, der nationalen Einheit und der territorialen
Integritat auszutben.

I.1.2.f. Absolute Monarchie

In diesem System besitzt der Monarch dem Anspruch
nach die alleinige Staatsgewalt. Er untersteht aber
selber nicht den Gesetzen, welche er fiir sein Volk er-
lasst. Das bekannteste Beispiel fiir den Anspruch auf
absolute Herrschaft des Monarchen bleibt der fran-
zoésische Konig Ludwig XIV. aus der Zeit des Absolu-
tismus.

1.1.2.g. Militarische Diktatur

Hierbei handelt es sich um ein Regierungssystem, in
dem die politische Fiihrung vom Militar oder Teilen
des Militars ausgelibt wird. Eine Militardiktatur ent-
steht meistens durch einen Putsch, der sich gegen die
jeweils bestehende Ordnung und die damit verbun-
dene Regierung richtet.

I.1.2.h. Einparteien-Diktatur

Eine Partei hat langfristig die alleinige Regierungs-
gewalt inne und lasst keine Oppositionsparteien
zu. Die sogenannte Einheitspartei ist also alleinige
Staatspartei und meist einer bestimmten Ideologie
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verpflichtet. Oft wird ein solches Regierungssystem
durch staatlichen Druck und/oder Gewalt gegentber
der Bevélkerung sowie unter Einschrankung der Bir-
gerrechte aufrechterhalten.

Natirlich lassen sich auch noch andere Typologisie-
rungen der Welt vornehmen, zum Beispiel in demo-
kratische, autoritare und totalitare Staaten.

l.2. Regionale Rollen

In den maximal dreizehn POL&IS-Regionen kdénnen
jeweils die vier folgenden politischen Akteure vertre-
ten sein.

[.2.1. Regierungschef
Der Regierungschef steht seinen Ministern
als politischer Fiihrer der Region vor. Er bun-
delt Ideen, Vorschlage, Ziele und politische
Ansichten seiner Regierungsmannschaft zu
einer gemeinsamen Agenda. Mittels ,Programmen”
kann er seine Vorstellungen kreativ verwirklichen.
AuBenpolitisch reprasentiert der Regierungschef die
jeweilige Region gegentber den verschiedenen Or-
ganisationen und anderen Regierungen. Er kann
zum Wohle seiner Region Vertrage und Abkommen
abschlieBen. Innenpolitisch muss der Regierungschef
in regelmaBigen Abstdnden seine Regierungsarbeit
bilanzieren und Wahlkampf betreiben.

[.2.2. Staatsminister
& Der Staatsminister ist der sicherheitspoliti-
H. sche Berater des Regierungschefs und als
A | ressortverantwortlicher Minister fir die Au-
Ben- und Sicherheitspolitik der Region zu-
standig. Er fuhrt die Sicherheitskrafte in Friedens-
und Kriegszeiten, bei Aufstanden oder regionalen
Unruhen sowie in Auslandseinsatzen gemdB den
Weisungen des Regierungschefs. Der Staatsminister
zeigt sich weiterhin verantwortlich fir MaBnahmen
der Auf- und Abristung und fur die Berechnung der
Sicherheitsausgaben. Eine Bevollmachtigung des Re-
gierungschefs befugt den Staatsminister sicherheits-
politische Verhandlungen zu fiihren und entspre-
chende Vertrage abzuschlieBen. In einigen Regionen
kann der Staatsminister zusammen mit der Oppositi-
on den Regierungschef stirzen.

1.2.3. Wirtschaftsminister
Der Wirtschaftsminister ist der wirtschafts-
politische Berater des Regierungschefs und
A | als ressortverantwortlicher Minister fur die
Wirtschafts- und Handelspolitik der Region
zustandig. Er berechnet und protokolliert den jewei-
ligen Jahreshaushalt und hat somit die Ubersicht und
Kontrolle Gber Einnahmen und Ausgaben der Regi-
on. Dabei muss der Wirtschaftsminister die Finanzier-
barkeit der Regierungsbeschlisse abwagen und kon-
trollieren. Mittels Kreditaufnahme bei der Weltbank
kann er seinen Spielraum erweitern. Beim jahrlichen
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Welthandel versucht der Wirtschaftsminister durch
geschickten Tausch von Uberschiissigen Gutern die
Versorgung der Region mit allen Gitern sicher zu
stellen. Im Auftrag des Regierungschefs kann er au-
Berdem seine Region bei Entwicklungshilfekonferen-
zen oder anderen Fachtagungen vertreten.

[.2.4. Umweltminister
Der Umweltminister ist der ékologische Be-
rater des Regierungschefs und als ressort-
B | verantwortlicher Minister fir den Umwelt-
schutz der Region zustandig. Er berechnet,
protokolliert und tiberwacht die jeweilige Neuver-
schmutzung bzw. Mullentstehung in der Region. In
Abstimmung mit seiner Regierung plant er Umwelt-
schutzmaBnahmen und berechnet die anfallenden
Kosten. Der Umweltminister arbeitet eng mit Presse
und Nichtregierungsorganisationen (NGO) zusam-
men. Im Auftrag des Regierungschefs kann er au3er-
dem seine Region bei Umweltkonferenzen oder an-
deren Fachtagungen vertreten.

1.3. Uberregionale Rollen

Die folgenden Uberregionalen Akteure der POL&IS-
Welt sind unabhangig von den Regionen. Ihre Ver-
treter agieren weltweit und themenspezifisch. Sie
sind nur selten an regionale Interessen gebunden.

1.3.1. UN-Generalsekretar
Der Generalsekretar der Vereinten Natio-
nen ist der hochste Verwaltungsbeamte der
l_z:l Vereinten Nationen. Von zunehmender Be-
deutung sind seine politischen Funktionen,
die sich im Rahmen von Art. 99 Charta der Vereinten
Nationen kontinuierlich weiterentwickelt haben. Als

Mediator und Moderator ist er die zentrale politische
Person der POL&IS-Welt.

I.3.2. Weltbank

B Die Weltbank besteht in ihrer heutigen
' ‘ Form als Weltbankgruppe aus funf eigen-
e | standigen Organisationen. Eine der bedeu-
tendsten Organisationen ist die Internatio-
nale Bank fur Wiederaufbau und Entwicklung (IBRD).
Sie wird haufig als Synonym fur die gesamte Welt-
bank gesehen. Sie dhnelt in ihrer Struktur dem Inter-
nationalen Wahrungsfonds (IWS). lhre Hauptziele
sind die Bekampfung von Armut, Hunger und Kin-
dersterblichkeit sowie die Verbreitung von Men-

schenrechten und Bildung.

I.3.3. Weltpresse
@ | Die Weltpresse steht in der POL&IS-Welt fur
das gesamte Spektrum der alten und neuen,
' o | heute bekannten Medien: Plakate, LitfaB-
saulen, Zeitungen und Zeitschriften, Radio
und Fernsehen oder auch Internet. Sie genieBtin den

meisten Regionen Pressefreiheit und verfolgt dort ei-
nen eigenen Kodex. Die Weltpresse ist weltweit aktiv
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und kann Uber regionale oder globale Themen be-
richten. Sie agiert zumeist unabhangig von auBeren
Zwangen und Einflissen. Nicht immer berichtet die
Presse objektiv, doch ist sie stets an der Wahrheit in-
teressiert. Mit ihrer Breitenwirkung kann sie politi-
sche Entscheidungen beeinflussen und manchmal
auch Regierungen zu Fall bringen. Sie tritt auch als
Sprachorgan von Randgruppen und Minderheiten
auf.

I.3.4. Opposition und NGO

Die Opposition nimmt in Doppelfunktion
zum einen Aufgaben der regionalen Oppo-
sitionsfihrer wahr und stellt zum anderen
auch eine global agierende Oppositionsbe-
wegung dar. Als regionaler Oppositionsfiithrer bildet
sie den politischen Gegenpart zum Regierungschef.
Damit kontrolliert sie bestéandig die amtierende Re-
gierung und ist stets bestrebt selbige schnellstmog-
lich zu ibernehmen. Ein Machtwechsel kann sich je
nach Staatsform und Regierungssystem entweder
Uber Wahlen oder tber einen Putsch vollziehen. Der
regionale Oppositionsfihrer betreibt daher perma-
nent Wahlkampf und wirbt fur seine politischen Zie-

le und Programme in der Offentlichkeit.
==| Als global auftretende Bewegung uber-
nimmt die Opposition zum Beispiel Aufga-
B | ben der Nichtregierungsorganisationen
oder Minderheiten. Das bedeutet sie geiBelt
weltweite Probleme und deren Verursacher. Wie ge-
nau die Opposition sich nun ausrichtet, wird in Ab-
sprache mit der Spielleitung festgelegt. Grundséatz-
lich sollte sie ihre Arbeit mit Presse und VN abstimmen.
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I.3.5. Soziogramm der politischen Rollen
Die genannten politischen Akteure treffen in der
POL&IS-Welt in verschiedenen Szenarien aufeinan-
der. Die obige Abbildung zeigt das Zusammenspiel.

l.4. Administration

Wie jedes etablierte politische System hat auch die
POL&IS-Welt formale Vorschriften und Richtlinien. In
der Simulation werden politische Prozesse vor allem
tber Formulare, Vertrage und Programme gesteuert.
Im Folgenden sollen die zentralen Formulare fur den
Ablauf der Simulation vorgestellt werden sowie ein
Uberblick tiber den Ablauf einen POL&IS-Jahres ge-
geben werden.

1.4.1. Das Sicherheitsformular

Zur Erfassung aller sicherheitspolitischen Mittel steht
das Sicherheitsformular zur Verfigung, welches in
fachlicher Arbeit durch den Staatsminister ausgefullt
wird. Detailerlauterungen zum Formular befinden
sich im Regelheft Staatsminister.

SICHERHEITSFORMULAR |5 |

1.4.2. Das Wirtschaftsformular

Zur Erfassung aller wirtschaftspolitischen Daten steht
das Wirtschaftsformular zur Verfliigung, welches in
fachlicher Arbeit durch den Wirtschaftsminister aus-
gefillt wird. Detailerlduterungen zum Formular be-
finden sich im Regelheft Wirtschaftsminister.

[ ] Ju

WIRTSCHAFTSFORMULAR | =i
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1.4.3. Das Umweltformular

Zur Erfassung und Verwaltung aller umweltpoliti-
schen Daten steht das Umweltformular zur Verfa-
gung, welches in fachlicher Arbeit durch den Um-
weltminister ausgefullt wird.

Detailerlduterungen zum Formular befinden sich im
Regelheft Umweltminister.

UMWELTFORMULAR =

1.4.4. Vertrage

Um  Verhandlungen zwischen verschiedenen
POL&IS-Regionen zu einem glltigen Abschluss
zu bringen, sollten die betreffenden Regionen
einen Vertrag aushandeln und unterzeichnen.
Dies kann mit Hilfe einer Vorlage fir Vertrage ge-
schehen (Sicherheitsvertrag oder Wirtschaftsvertrag),
es kann allerdings auch selbststandig ein Formular
entworfen werden. Dabei ist darauf zu achten, dass
alle wesentlichen Vertragsinhalte auch lesbar auf
dem Vertrag niedergeschrieben werden.

Im Einzelfall entscheidet der UN-Generalsekretar als
héchster Verwaltungsbeamte der Vereinten Nati-
onen Gber die Gultigkeit der entworfenen und ab-
gegebenen Vertrage in enger Abstimmung mit der
Spielleitung. Abgeschlossene Vertrage haben so-
lange Gultigkeit, bis sie wieder geklindigt werden,
dabei ist vor allem auf eventuelle Kiindigungsbedin-
gungen zu achten.

SICHERHEITSVERTRAG

‘ WIRTSCHAFTSVERTRAG
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f 1.4.5. Programme

Programme dienen in der POL&IS-Welt als Ausdruck
des eigenen politischen Willens einer Region. Hier
kénnen konkrete MaBnahmen, die durch die Regie-
rung beschlossen, ausformuliert und durch Abgabe
an die Spielleitung umgesetzt werden.

Jedes abgegebene Programm wird durch die Spiel-
leitung aufgenommen und hat unmittelbare Auswir-
kungen auf den weiteren Verlauf der Simulation.

In der Regel sind Programme immer fir ein POL&IS-
Jahr giltig.

POLITISCHES PROGRAMM

UMWELTPROGRAMM
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I.4.6. Ablauf eines POL&IS-Jahres

Ein POL&IS-Jahr lauft in verschiedenen Phasen ab.
Dabei ist der grundsatzliche Ablauf vorgegeben. Die
Spielleitung entscheidet situativ, ob und wann varia-
ble Phasen eingebaut werden.

Die Dauer der einzelnen Phasen ist ebenfalls variabel
und wird Jahr fur Jahr von der Spielleitung vorgege-
ben.

Phasen des POL&IS-Jahres

Beratung

Programme - Produktion - Stationierung
Kurzberatung |

Handel - Verhandlungen - Einsatze
Kurzberatung Il

Internationale Information

variable Phasen im POL&IS-Jahr
Krisen & Konflikte
Konferenzen

Wahlen
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II. POL&IS-Sicherheit

Im folgenden Kapitel soll aufgezeigt werden, welche
Mittel dem Staatsminister zur Verfligung stehen und
wie er diese einsetzen kann.

I.1. Grundlagen Sicherheitspolitik

Alle sicherheitspolitischen Aktionen - sowohl der Ein-
satz von Sicherheitsspielsteinen als auch von Bedro-
hungsspielsteinen - werden im Laufe der Simulation
an der POL&IS-Weltkarte dargestellt.

[1.1.1. Die POL&IS-Weltkarte

Der Staatsminister arbeitet daher in seinem Fachge-
biet in verschiedenen Phasen an der Weltkarte.

S )

Die Weltkarte der POL&IS-Simulation zeigt die Regi-
onen der Welt aus einer nordpolaren Ansicht, d.h.
das Zentrum der Weltkarte ist der Nordpol. Auf der
Weltkarte sind die Lander der verschiedenen Regio-
nen der Welt farblich gekennzeichnet und somit als
POL&IS-Region erkennbar. Zudem zeigt die Weltkar-
te fur die einzelnen Regionen die wichtigsten Stadte
und Metropolen. Dariber hinaus liefert die Weltkar-
te weitere geografische Informationen. So sind un-
ter anderem Gebirge, Walder, Ebenen, Ozeane sowie
Flisse und Seen dargestellt. Diese Informationen
sind im spateren Verlauf vor allem beim Einsatz der
Sicherheitsspielsteine entscheidend.

[1.1.2. Die Sicherheitsspielsteine

Im Folgenden werden die Spielsteine erklart, die
der Staatsminister fuhrt bzw. die gegen ihn einge-
setzt werden kénnen. Grundsatzlich gibt es Sicher-
heitsspielsteine (inkl. der ABC-Waffen) und Bedro-
hungsspielsteine. Die Sicherheitsspielsteine stehen
komplett unter der Kontrolle des Staatsministers. Er
kann sie einsetzen, wie es seine jeweilige politische
Absicht vorsieht. Sie sind in Militarspielsteine und zi-
vile Mechanismen der Sicherheit zu unterscheiden.
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I1.1.2.a. Landstreitkrafte

‘ Bei Landstreitkraften handelt es sich um

—mmea| konventionelle Streitkrafte (z.B. Panzer, In-
fanterie, Transportfahrzeuge), die landge-
stitzt eingesetzt werden konnen. lhr Ein-

satz kann Leiden fir die Zivilbevélkerung mit sich

bringen.

Angriff gegen...

gegnerische Landstreitkrafte

Guerilla

Organisierte Kriminalitat (nicht in: NA, EU, JAP, O2)

11.11.2.b. Luftstreitkrafte
I Bei Luftstreitkraften handelt es sich um kon-

ventionelle Streitkrafte (z.B. Transportflug-
zeuge, Hubschrauber, Kampfjets, Aufkla-
rungsflugzeuge), die luftgestitzt eingesetzt
werden. |hr Einsatz kann Leiden fur die Zivilbevolke-
rung mit sich bringen.

Angriff gegen...

gegnerische Land-, Luft und Seestreitkrafte

Piraterie

Guerilla
Organisierte Kriminalitat (nicht in: NA, EU, JAP, OZ2)

11.1.2.c. Seestreitkrafte

Bei Seestreitkraften handelt es sich um kon-
ventionelle Streitkrafte (z.B. U-Boote, Flug-
zeugtrager, Zerstorer), die seegestltzt ein-
gesetzt werden. |hr Einsatz kann Leiden far
die Zivilbevolkerung mit sich bringen.

Angriff gegen...
gegnerische Seestreitkrafte

Piraterie

11.1.2.d. A-Waffen
Atomare Waffen haben ein erhebliches Zer-
¥ Y
a

stérungspotenzial. Daher werden sie als
Massenvernichtungswaffen klassifiziert.
Nach heutigem Wissensstand ist ihr Einsatz
als irrational zu bezeichnen, da die von ihnen be-
troffenen Gebiete lange Zeit flr den Menschen nicht
nutzbar sind. In der POL&IS-Welt mussen A-Waffen
stets an Land-, Luft- oder Seestreitkrafte gebunden
werden.

11.1.2.e. BC-Waffen

Biologische und Chemische Waffen (z.B.
% Gase, Bakterien, Viren) haben duBerst schad-
liche Auswirkungen auf organische Materie.

AuBerdem sind sie leicht und glinstig her-
stellbar, ein weiterer Faktor fur ihre Gefahrlichkeit.
In der POL&IS-Welt miussen BC-Waffen immer an
Land-, Luft- oder Seestreitkrafte gebunden werden.
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I1.11.2.f. Polizeikrafte
‘ Polizeikrafte setzen sich aus den verschiede-
B4 | nen polizeilichen Kraften (Bundespolizei,
W | Zoll, Polizei, Kriminalpolizei) zusammen. Sie
kénnen das sicherheitspolitische Umfeld ei-
ner Region stabilisieren.

Guerilla

Piraterie

Organisierte Kriminalitat

11.11.2.9. Entwicklungshelfer

Entwicklungshelfer reprasentieren in der Si-
PEIL-' mulation staatliche Organisationen, wie z.B.
=3 | den Deutschen Entwicklungsdienst. Durch

den Einsatz dieser Spielsteine kann das si-
cherheitspolitische Umfeld einer Region stabilisiert
werden. AuBerdem kénnen sie, langfristig einge-
setzt, wirtschaftlichen Aufschwung erméglichen.

gegen Piraterie moglich

in folgenden Regionen nutzlos: NA, EU, JAP, OZ

11.1.2.h. Diplomaten
Diese Spielsteine kénnen vom Staatsminis-
ﬁ ter dazu eingesetzt werden, Stimmungsla-
gen fir seine Region positiv zu beeinflussen.
Auch Guerillaeinheiten kénnen durch sie
zur Aufgabe Gberredet werden. Diplomaten kénnen
als Botschafter oder Geheimagenten auftreten.

Einsatz...
gegen Guerilla

gegen Piraterie

in allen Regionen als Diplomat oder Geheimagent

[1.1.3. Die Bedrohungsspielsteine
Diese Spielsteine werden von der Spielleitung situati-
onsabhangig eingesetzt.

II.1.3.a. Piraten
Piratenspielsteine symbolisieren staatenun-
!@! abhangige Kriminalitdt zur See. Ein einge-
setzter Piratenspielstein sorgt in jedem
Spieljahr, in dem er existiert, flir mindestens
folgenden Schaden am Welthandel:

Region Verlust

NA, EU, JAP 5% und 5 IND
ARA, RUS, SOA, CH 3$und 3IND
SA, IN, OZ 2 $ und 2 IND

Weitere Auswirkungen durch Piraterie kénnen jeder-
zeit durch die Spielleitung bekannt gegeben werden.
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s Diese Spielsteine symbolisieren die organi-

lust bei den Steuereinnahmen der

anderen Regionen auch mit Militar. Hierbei zahlt je-
11.1.3.c. Guerilla

nen zum Stillstand in der Produktion oder

geben. Sollten sie bekampft werden, zahlen sie als

I1.1.3.b. Organisierte Kriminalitat
sierte Kriminalitat. Jede durch die Spiellei-
tung stationierte Einheit sorgt fur 3 $ Ver-

betroffenen Region. Sie kénnen in NA, EU, JAP und

OZ nur mit Polizeikraften bekampft werden, in allen

der Spielstein als Landstreitkraft. Der Technologie-

faktor wird durch die Spielleitung bestimmt.
Diese Einheiten destabilisieren die Innere Si-
E} cherheit der betroffenen Region. Sie kon-
finanziellen Verlusten fuhren. Die Auswir-
kungen werden durch die Spielleitung bekannt ge-

Landstreitkraft. Der Technologiefaktor wird durch

die Spielleitung bestimmt.

I1.1.4. Sicherheitspolitische Faktoren

Die Stationierung und der Einsatz aller Sicherheits-
spielsteine ist stets an die beiden GréBen Technolo-
giefaktor und Gelandefaktor gebunden.

I1.1.4.a. Der Technologiefaktor (TF)

Der Technologiefaktor trifft eine Aussage tber die
technologische Qualitat der jeweiligen Streitkrafte,
was sich vor allem beim Einsatz und der Wirkung der
Streitkrafte bemerkbar macht.

Weiterhin besteht erst bei einem TF von 3 die stra-
tegische Verlegefahigkeit. Dies bedeutet, dass nur
Regionen, die Uber einen TF von 3 verfligen, ihre
Einheiten international verlegen kénnen. Andere
Regionen, die eine strategische Verlegung durch-
fihren wollen, mussen eine Region mit einem TF
von mindestens 3 vertraglich um Unterstitzung bit-
ten. Der TF kann wahrend der Simulation maximal
um den Wert 1 gesteigert, allerdings nicht gesenkt
werden. Hierzu kann die Spielleitung ein Programm
verlangen. Eine Steigerung des TF steigert die Sicher-
heitskosten erheblich (Berechnung erfolgt auf dem
Sicherheitsformular).

NA 5
EU, JAP, RUS, CH, OZ 3
ARA, SOA, SA, ZA, IN 2
AF, MA 1

11.1.4.b. Der Geléandefaktor

Der Gelandefaktor begulnstigt in Gefechten und
Kampfen den Verteidiger. Dieser kann durch Nutz-
barmachung des Geldndes (Stellungssysteme, Bun-
keranlagen, Zaune) seine eigene Kampfkraft stei-
gern.

Gelande Gelandefaktor
Ebene 1
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Geland Gelandefakt
Land-, Luft- und Seestreitkrafte sowie Polizeikrafte
Gebirge 3 kénnen in der eigenen Region, aber auch weltweit
Wald / Stadt / See 2 stationiert werden, dabei ist zu beachten:

1.2. Praxis Sicherheitspolitik

Der Staatsminister hat im Laufe eines POL&IS-Jahres
grundsatzlich in zwei Phasen die Mdoglichkeit, si-
cherheitspolitische Aktionen durchzufiihren. In der
ersten Kartenphase im POL&IS-Jahr erfolgt die ,Sta-
tionierung”, wahrend in der zweiten Kartenphase
»Einsatze” mit stationierten Sicherheitsspielsteinen
durchgefihrt werden kénnen.

Zuerst jedoch muss der (Ausgangs-)Bestand an Si-
cherheitsspielsteinen erfasst und gemaB des Sicher-
heitsformulars mit Hilfe des Sicherheitshaushalts
bezahlt werden (Ausgangsbestdnde gemiB Tabelle
im Anhang). Dartber hinaus kénnen Investitionen in
Form von Auf- und Abristung von Spielsteinen mit
Hilfe des Sicherheitsformulars getatigt werden.

Praxis der Sicherheitspolitik einer Region

1. Sicherheitshaushalt mit Hilfe des Sicherheitsfor-
mulars berechnen

2. Sicherheitsinvestitionen mit Hilfe des Sicher-
heitsformulars bestimmen

3. Stationierung der Sicherheitsspielsteine

4. Einsatz der Sicherheitsspielsteine

11.2.1. Sicherheitshaushalt

Jeder Sicherheitsspielstein im Bestand einer Region
und somit des Staatsministers verursacht laufende
Kosten im Grundbetrieb sowie zusatzliche Kosten
im Falle einer Stationierung in anderen Regionen im
Rahmen eines Mandats bzw. Auslandseinsatzes. Der
Sicherheitshaushalt wird mit Hilfe des Sicherheitsfor-
mulars berechnet. Die Ausgangsbestande sind der
Tabelle im Anhang zu entnehmen.

[1.2.2. Sicherheitsinvestitionen

Sofern nicht durch bestehende Vertrdge untersagt,
kann der Staatsminister den Bestand aller Sicher-
heitsspielsteine verringern oder erhéhen. Diese Vor-
gange sind mit Kosten verbunden und werden eben-
falls auf dem Sicherheitsformular gefiihrt. A-Waffen
kénnen nur aufgeristet werden, wenn die Region
bereits tiber diese Technologie verfugt oder sich sel-
bige Uber einen Vertrag von Atomwaffenstaaten si-
chert. Hierbei ist allerdings der Atomwaffensperrver-
trag zu beachten.

I1.2.3. Phase Stationierung

Flr die Stationierung von Land-, Luft-, Seestreitkraf-
ten sowie Polizeikraften gelten einheitliche Regelun-
gen in der POL&IS-Simulation. Unterschiede gibt es
dagegen bei der Stationierung von Entwicklungshel-
fern und Diplomaten. Besondere Regelungen gibt es
weiterhin fur die Stationierung von UN-Truppen.

Regionale Streitkréfte-Stationierung

Innerhalb der eigenen Region kénnen alle Sicher-
heitsspielsteine jederzeit platziert und in jedem
POL&IS-Jahr komplett neu stationiert werden.

Weltweite Streitkrdafte-Stationierung

Fur die Platzierung in anderen Regionen bendétigt
der Staatsminister die Zustimmung dieser Region
in Form eines Stationierungsabkommens (Sicher-
heitsvertrag). Ist ein Vertrag entstanden, kénnen die
Truppen auch hier in jedem POL&IS-Jahr komplett
neu stationiert werden. Bei weltweiter Stationierung
ist auf den TF und die damit verbundene Verlegefa-
higkeit zu achten.

11.2.3.b. Entsendung von Entwicklungshelfern
Entwicklungshelfer kdnnen sowohl in die eigene als
auch in fremde Regionen entsandt werden. Hierzu
bedarf es keiner Zustimmung.

11.2.3.c. Stationierung von Diplomaten

Diplomaten kénnen mit der Zustimmung anderer Re-
gionen als Botschafter in diese entsandt werden. Sie
kénnen auch gegen den Willen der Aufnahmeregion
als Agenten entsendet werden. Ausschlaggebend fur
den Erfolg einer Entsendung ist folgende Tabelle:

Region in der ein Agent

benotigtes Wiirfeler-
gebnis, damit Statio-
nierung Erfolg hat

stationiert werden soll

NA, EU, JAP, OZ 6

CH, RUS, ARA 5,6
SOA, SA, ZA, IN 4,5,6
AF, MA 3,4,5,6

Diplomaten kénnen durch den jeweiligen Staatsmi-
nister in der Stationierungsphase zuriick beordert
werden.

11.2.3.d. Stationierung von UN-Truppen

UN-Truppen koénnen erst mit einem erfolgreichen
UN-Mandat stationiert werden. Dieses ist (iber den
UN-Generalsekretdar zu beantragen. Liegt ein UN-
Mandat vor, kénnen auch sie jahrlich neu positio-
niert werden.

I1.2.3.e. Kosten fir Stationierungen

Solange Sicherheitsspielsteine in der eigenen Region
platziert werden, entstehen keine zusatzlichen Kos-
ten. Sobald allerdings im Rahmen von Mandaten,
Gefechten, Bindnisvertragen, Entwicklungshilfe,
Diplomatie oder Spionage Sicherheitsspielsteine in
anderen Regionen stationiert werden, entstehen pro
Jahr pro Spielstein Kosten in Hohe von 1 POL&IS-Dol-
lar. Diese Kosten sind auf dem Sicherheitsformular zu
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[1.2.4. Phase Einsatze

In der zweiten Kartenphase , Einsdtze" (oder zusatz-
lichen, variablen Konfliktphasen) kénnen alle auf der
Weltkarte platzierten Spielsteine genau einmal pro
POL&IS-Jahr eingesetzt werden.

11.2.4.a. Einsatzgrundlagen

Um eine Aktion mit den Sicherheitsspielsteinen
durchfiihren zu kdnnen, missen grundlegende Re-
geln beachtet werden.

Einsatzgrundlagen

Bewegung

Aufklarung

Krafteverhaltnis
Gefecht
Verhandlungen

Bewegung

Die Bewegung von Spielsteinen kommt in der
POL&IS-Simulation vor allem bei Aktivierung der je-
weiligen Spielsteine zu tragen.

Im Fall eines konventionellen Angriffs auf eine an-
dere Region kénnen nur Militarspielsteine Grenzen
Ubertreten. Hierbei gilt fur Landstreitkrafte 4 Felder
pro Spieljahr (Wald-, Fluss,- und Gebirgsfelder zahlen
2), fur Luftstreitkrafte 7. Seestreitkrafte kénnen im-
mer maximal 10 Felder verlegt werden.

In Folge von Gefechten kann es zur Bewegung an-
gegriffener oder angreifender Spielsteine kommen.
Diese ist durch die Wiirfelergebnisse vorgegeben.
Bei Bekampfung von Bedrohungsspielsteinen erfolgt
die Bewegung nach MaBgabe der Spielleitung.

Aufkldrung

Bevor gegnerische Streitkrafte oder Bedrohungs-
spielsteine bekdmpft werden kénnen, missen sie
aufgeklart werden. Dies geschieht in der POL&IS-
Welt durch Wrfeln. Pro Einsatz darf einmal gewdr-
felt werden, sollte der Angreifer auch Luftstreitkraf-
te einsetzen, so darf - falls notwendig — ein zweites
Mal gewdrfelt werden.

Gelande Wiirfelergebnis

Ebene 1,2.3,4

Wald / See 1,23

Gebirge / Stadt 1,2
Krdafteverhéaltnis

In Konflikten wird das Krafteverhaltnis der angrei-
fenden und verteidigenden Sicherheitskrafte ermit-
telt. Zur Berechnung des Kampfwertes der Angreifer
und Verteidiger wird der Technologiefaktor und der
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:

I Gelandefaktor (nur bei Landstreitkraften) beachtet.

Kampfwert Formel

Angreifer | Anzahl Land-, See- und Luftstreit-
krafte x Technologiefaktor
Verteidiger | (Anzahl Landstreitkrafte x Gelande-

faktor + Anzahl Luft- und Seestreit-
krafte) x Technologiefaktor

Beim Einsatz von Diplomaten finden der Gelande-
faktor und der Technologiefaktor keine Ber(cksichti-
gung beim Ermitteln des Krafteverhaltnisses!

So verdoppelt beispielsweise ein Waldstlick die Kraf-
te des Verteidigers, wahrend ein Gebirge sie verdrei-
facht. Werden BC-Waffen eingesetzt, so verringert
sich die Kampfkraft der Partei ohne diese Waffen um
50%. Mit internationalen Protesten und Auswirkun-
gen gegen die Nutzerregion ist zu rechnen.

Beispiel:

Japan greift mit 4 Land- und 2 Lufteinheiten 3 afri-
kanische Landeinheiten im Gebirge und eine Luftein-
heit an.

Kampfwert Formel

Japan 6x3=18
Afrika B3x3+1)x1=10

Gerundet ergibt sich ein Krafteverhaltnis von 2:1
(18:10).

Gefecht

Militarische Konflikte werden in der POL&IS-Simula-
tion im Allgemeinen ausgewdrfelt. Abhangig vom
Woirfelergebnis und vom zu ermittelnden Kraftever-
haltnis tritt einer der vier Félle A bis D gemaB folgen-
der Tabelle ein.

<i =20 a1 2508 P31 L AS 1R BT 6 T2 1R [P
1 |A |A |A |B |[B (B [C |C |C |D
2 A |A |B B B G C @ D D
3 |A |B |B |B |C |C [C |D (D |D
47 [[BEr | BE | BiE (G e G D D DR L
5 (B |B |C |C |C |D |D |D |D |D
67 ¢ (B |LGHR LG |.CiN | DS | D) [ DIE || DEE | DS | D)
Fall A:

Der Angriff war nicht erfolgreich. Er muss den An-
griff abbrechen, verliert die Halfte seiner Einheiten
(mindestens jedoch eine Einheit) und zieht sich ein
Feld zurtick. Der Verteidiger verliert ein Viertel seiner
Einheiten.

Fall B:

Der Angriff war nicht erfolgreich und bleibt stecken:
Angreifer und Verteidiger verlieren jeweils 10% ihrer
Einheiten. Weder der Angreifer noch der Verteidiger



e o=

c*m

o —
™ N
1508

(o)

konnen neues Gelande besetzen und verbleiben auf
ihren Feldern.

Fall C:

Der Angriff war erfolgreich: Angreifer und Verteidi-
ger verlieren jeweils 20% ihrer Einheiten. Der Vertei-
diger muss sich auf unmittelbar benachbarte Felder
zuriickziehen. Der Angreifer kann auf frei werdende
Felder vorriicken.

Fall D:

Der Angriff war tberaus erfolgreich: Der Verteidi-
ger verliert 60% seiner Einheiten (mindestens jedoch
eine Einheit) und zieht sich auf benachbarte Felder
zurlck. Der Angreifer verliert 10% seiner Einheiten
und kann auf freigewordene Felder vorriicken.

Verhandlungen
Um den Erfolg von Diplomaten bei Verhandlungen

mit Guerilla oder Piraterie zu simulieren, werden die
Verhandlungsergebnisse ausgewiirfelt.

Wiirfelergebnis und Krafteverhaltnis

POL&IS Regelheft Staatsminister
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Bekdampfung von Piraterie

1. Aufklarung

2. Krafteverhaltnis (nur See- und Luftstreitkrafte
sowie Polizeikrafte)

3. Gefecht

Um Piraterie mit Entwicklungshelfern einzudammen,
missen sich in der betroffenen Region mindestens
5 Entwicklungshelfer befinden. Diese kénnen dann
jahrlich eine Piraterieeinheit auflésen, sofern die
Staatsminister der Entsenderegionen dies einstimmig
beschlieBen.

Um mit Diplomaten Piraterie zu entgegen, einen
Waffenstillstand auszuarbeiten und die sofortige
Aufgabe zu erwirken, ist folgendes Vorgehen anzu-
wenden:

1. Aufklarung

2. Krafteverhaltnis (nur mit Diplomaten)

11.2.4.b. Einsatze

Kampfeinsatz

Sollen gegnerische Land-, Luft- oder Seestreitkraften
angegriffen werden, so muss wie folgt vorgegangen
werden:

Kampfeinsatz

1. Bewegung

2. Aufkléarung

3. Krafteverhéltnis (nur Land-, See- und Luftstreit-
krafte sowie A- und BC-Waffen)

4, Gefecht

Einsatz gegen Piraterie

Um Pirateriesteinen erfolgreich zu entgegnen, kann
entweder militarisch, aber auch mit Entwicklungshel-
fern oder Diplomaten vorgegangen werden.

Bei der Bekdampfung von Pirateriesteinen ist wie
folgt zu verfahren:

3 142 1:1 23] i 3. Verhandlungen
1
2 Erfolg Einsatz gegen Organisierte Kriminalitat
3 Erfolg | Erfolg
4 Erfolg | Erfolg | Erfolg !3ei qer Bekdampfung von Organisierter Kriminalitat
ist wie folgt vorzugehen:
5 Erfolg |Erfolg |Erfolg |Erfolg
6 Erfolg |Erfolg |Erfolg |Erfolg |Erfolg Bekampfung von Organisierter Kriminalitét

1. Aufklarung

2. Krafteverhaltnis (Land-, Luft- und Seestreitkrafte
(nicht in: NA, EU, JAP, OZ) sowie Polizeikrafte)

3. Gefecht

Einsatz gegen Guerilla

Bei der Bekampfung von Guerilla ist wie folgt vorzu-
gehen:

Bekampfung von Guerilla

1. Aufklarung

2. Krafteverhéltnis (nur Land- und Luftstreitkrafte
sowie Polizeikrafte)

3. Gefecht

Um mit Diplomaten Guerilla zu entgegen und einen
Waffenstillstand auszuarbeiten und die sofortige
Aufgabe zu erwirken ist folgendes Vorgehen anzu-
wenden:

Verhandlungen mit Guerilla

1. Aufklarung
2. Krafteverhaltnis (nur mit Diplomaten)

3. Verhandlungen
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A-Waffen-Einsatz

Ein Atomwaffen-Einsatz bedeutet katastrophale
Folgen. Die Schaden sind aufgrund der Halbwert-
zeit auBerst langwierig. AuBerdem kennen Atom-
waffen keine Landesgrenzen. Ein Einsatz kann also
je nach Einsatzort mehrere Regionen betreffen. In
der POL&IS-Welt fallt bei einem Atomwaffeneinsatz
unmittelbar ein unterschiedlicher Prozentsatz (z.B.
abhangig von der Bevélkerungsdichte) aller Produk-
tionszentren (unabhangig von Art) aus. Der Prozent-
satz ist der folgenden Tabelle zu entnehmen. Die
Spielleitung kann weitere Konsequenzen aufzeigen.

Region direkte Ausfalle der be-
troffenen Zentren

EU, SOA 40 %

JAP, IN, CH 35 %

NA, ARA, SA, 0OZ, MA 25 %

RUS, AF, ZA 20 %

BC-Waffen-Einsatz

Alle gegnerischen Einheiten, die maximal 1 Karten-
feld vom Einsatzort entfernt sind, verlieren die Half-
te der Kampfkraft. Es ist dann genau wie beim Ein-
satz einer Atomwaffe zu verfahren, nur dass nicht
ein gleich hoher Anteil aller Produktionszentren aus-
fallt, sondern ausschlieBlich die Agrarzentren betrof-
fen sind. Die Spielleitung kann weitere Konsequen-
zen einbringen.

Entwicklungshilfeeinsatz

Grundsatzlich ist der Einsatz von Entwicklungshel-
fern an ein Programm gebunden. Sollten 10 Entwick-
lungshelfer in einer Region eingesetzt werden, kann
ein neues Zentrum entstehen. Die Art des Zentrums
ist einstimmig durch die beteiligten Entsendenatio-
nen zu benennen. Sollte die Einigung nicht zu Stan-
de kommen, entsteht in dem aktuellen POL&IS-Jahr
trotz der Anzahl erforderlichen an Entwicklungshel-
fern kein neues Zentrum.

Diplomateneinsatz

Grundsatzlich ist der Einsatz von Diplomaten an ein
Programm gebunden. Sollte eine Region flnf Diplo-
mateneinheiten in einer anderen Region stationiert
haben, so kann die Entsenderegion dort einen Spiel-
stein Guerilla entstehen lassen. Bei derselben Anzahl
sind auBerdem Konferenzen zwischen diesen Regio-
nen zu jeder Zeit moglich (unabhangig von der Spiel-
phase).

Einsatz gegen Agenten

Der Regierungschef eines Staates kann einen gehei-
men Diplomaten/Agenten bei der Internationalen
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Information des Landes verweisen, sofern dieser vor-
her durch den Staatsminister gefunden wurde.

Ausweisung von Agenten

1. Aufklarung
2. Ausweisung bei der Internationalen Information




